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Pfedmét Studijni program (Bc., " x skola /
(roky) vyuéovanych w
Megr., Sudlatolom univerzita
Ph.D.)
1. Programovanie ucitelstvo informatiky, Bc 1996-2025 30 UKF v Nitre
(Pascal, Delphi, Java, aplikovana informatika
Python)
2. | Uddjové struktury a aplikovana informatika Bc 2015-2025 11 UKF v Nitre
triedy v jazyku Java /
Objektovo
orientované
programovanie
3. | Vyvoj mobilnich aplikovana informatika Bc 2015-2025 11 UKF v Nitre
aplikacii
4. | Programovanie aplikovana informatika Bc 2017-2023 7 UKF v Nitre
aplikacii so senzormi
5. | Herné vyvojové aplikovana informatika Bc 2022-2025 4 UKF v Nitre
prostredia
6. | Vyvoj 3D aplikacii aplikovana informatika Bc 2022-2025 4 UKF v Nitre
7. | Objektové technolégie | aplikovana informatika Bc 2015-2023 9 UKF v Nitre
8. | Programovanie aplikovana informatika Bc 2023 1 UKF v Nitre
v jazyku C
9. | Virtudlna realita aplikovand informatika | Magr. 2022-2025 4 UKF v Nitre
10. | Rozsirena realita aplikovana informatika | Magr. 2015-2025 11 UKF v Nitre
11. | Vybrané kapitoly aplikovana informatika | Mgr. 2022-2025 4 UKF v Nitre
z vyvoja softvéru
12. | Databazové systémy ucitelstvo informatiky Bc. 2001-2003 3 UKF v Nitre
13. | Tvorba pedagogického | uditelstvo informatiky Bc. 2003-2008 6 UKF v Nitre
softvéru
Zoznam zaverecnych prac
Student - Student - b Rok
P Typ Téma s
meno priezvisko vypisania
Miroslav Balog Elektronicka forma novin 2002
Pavol Giertl Noviny 2002
Mario Jurik Noviny : (Uprava fotografii a grafiky pre DTP vo 2002
Photoshope pre tlacoviny)
Peter Steféek OpenGL a jeho vyuZitie 2002
Martin Blahuta Tvorba www stranok 2002
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meno priezvisko vypisania
6. | Milog Stefanka B | Chat 2003
7. | Juraj Sima B | Objekty hrou 2003
8. | Jaroslav Fusek B Prezentovanie publikovania na Intranete 2003
9. | Miroslav Befio B Databazy v poditatovych hrach 2004
10.| Henrieta Jazvinska B Informadné systémy v malej pocitacovej firme : 2004
(objedndvky, faktury, sklad)
11.| Miroslav Lednicky Informacny systém malej politacovej firmy 2004
12.| Peter Laufer Redakény systém : internetové rieSenie + databaza 2004
13.| Maéria Zatkové Redakény systém (internetova databdzovo 2004
orientovand aplikacia)
14.| Hana Lisyova Dotaznik na hodnotenie ugitel'ov 2005
15.] Silvia Kocsisova Informaény systém mobilného operatora 2005
16.1 Stefan Machala Informadny systém na vedenie prevadzkovo-letecke] 2005
dokumentacie aercklubu
17.1 Martin Mucha Praca s diskami na nizkej Grovni 2005
18.1 lgor Bartecko Vybrane kapitoly z databazovych systémov 2005
19.] Stanislav Simko Webové rozhranie uréené na prihlasovanie sa na 2005
skdsky PHP+MySQL
20.1 Michal Kapalka B Bezpetnost informaéného systemu 2006
21.1 Du3an lvan Urban B Bezpecnost systéemu 2006
22.| Martin lanitko B Budulcnost potftaéovych hier 2006
23.| Peter Visfiovsky B Delphi a DirectX 2006
24.| Marian Vaclav B Informaéno-fakturaény systém v prosiredi internetu a 2006
intranetu
25.| Pavol Berta B Informadny systém miestnosti a ich prenajom 2006
26.| Stanislav Kovaci¢ Objednavkovo fakturadny systém v prostred{ 2006
internetu a intranetu
27.| Martin Jankovic B Poéitacova kriminalita a poditacové piratstvo 2006
28.| Kamil Dubik B Sticasnost a budlcnost pocitacovych hier 2006
29.| Martin Kukan B Vyuiitie Delphi X pri tvorbe potitafovych hier 2006
30.| Martin Benadik . B DelphiX v pofitatovych hrach 2007
31.| Peter Lauro B Generator testov v prostredi internetu 2007
32.| Ladislav Bankd B Hudobneé formaty 2007
33.| Lubomir Buran B | Poditaova kriminalita - Warez 2007
34.| Jozef Matugka B Tvorba komponentov v Delphi 2007
35.| Andrej Riska B Hra na Zivot 2008
36.| Marek Jand¢ B Informacny systém pre skladové hospodarstvo 2008
37.| Ivan Marek B Komponenty v Delphi 2008
38.| Martin Solar B Letiskovy informaény systém 2008
39.| Vojtech Lukdces B Modelovanie 3D objektov v Delphi 2008
40.| Peter Budinsky B Delphix ako prostriedok tvorby grafickych aplikacil 2009
41.| Milan HE B Spyware a ochrana pred nim 2009
42.| Martin Hlavacka B Elektronicka podpora algoritmizacie 2010
43.| Juraj Ivan B Komunikdcia mobilnych zariadeni s webovou 2010
aplikaciou
44| Adrian Pansky B Programovanie databdz v Delphi 2010
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45.| Peter MaZec B Programovanie hrou 2010
46, Tomas Rozkopal B Virtualna realita a umely Zivot 2010
47.| Gabriel Bosak B Informacny systém - cestovna kanceldria 2011
48.| Branislav Kovadik B Java a poditadové hry 2011
49,| Tomas Balko B Navrh a implementacia systému pre e-commerce 2011
50.| Erik Slovék B Vektorova grafika v Jave 2011
51.| Peter Benlad B Elektronické obchodovanie 2012
52.| Marek Sebest B Informaény systém - manazment vzdelavania 2012
53.] Lucia Levicka B Java a poéitatové hry 2012
54.1 Katarina Befiusova B Odhalovanie podobnosti v texte 2012
55.| Silvia Hudafinové B Socidlne siete 2012
56.| Zaltén Salgo B Modelovanie algoritmov prostrednictvom vyvojovych | 2010/2011
diagramov
57.1 Filip Balaz B MS Access - elektronickd ucebnica 2010/2011
58.| Marek Grezo B Databdzy v prostredi Delphi 2010/2011
59.| Tomas Burina B Multiplatformna vymena udajov 2011/2012
60.| Juraj Kovaé B Pofitafova hra ako prostriedok vzdeldvania 2011/2012
61.| Daniel LoSonsky B Java a poditacové hry 2011/2012
62.| Tomas Slaka B Socidlne siete 2011/2012
63.| Nazar Malakan B Vyvojové diagramy - zaklad programovania 2011/2012
64.| Radovan Simovid B Databazové technoldgie v jazyku Java 2011/2012
65.| Tomas Toman B Databdzové technoldgie a pouzivatelské rozhranie 2012/2013
66.| Peter Sekera B Techniky tvorby potitacovych hier v Jave 2012/2013
67.| Stanislav Havetta B Mobilné technoldgie v roziirenej realite 2012/2013
68.| Peter Pista B Mohilné technolégie v e-learningu 2012/2013
69.| Marek Krigdak B Moderné techniky priestorového modelovania 2013/2014
70.| Lukas Chylo B Mobilné technolégie vo virtualnych vzdelavacich 2013/2014
prostrediach
71.| Juraj Obonya B Metddy a techniky vizualizicie tdajov 2013/2014
72.| Stela Uzon "B Technoldgie pre ovladanie zariadeni pohybom 2013/2014
73.| Michal Drienovsky B E-learning v programovan{ 2014/2015
74.| Peter Sidor B Technoldgie pre oviadanie zariadeni pohybom 2014/2015
75.| Filip Sokol B Moderné pouZivatelské rozhrania - ovladanie 2014/2015
pehybom
76.1 Matug Gontko B Vzdelavacie potitatoveé hry 2014/2015
77.1 Peter Jurga B VyuZitie ITIL pri popise a zefektiviiovani procesov 2014/2015
78.1 Peter Hodosi B Vyvoj jednoduchych hier 2015/2016
79.1 Peter Csalava B Interakcia Eloveka s pocitacom 2015/2016
80.] Matus Veselka B Ovladania pohybom v poéitatovych hrach 2015/2016
81. Patrik Ando B Mobilné technolégie na podporu vzdeldvania 2015/2016
82,1 Martin Babiak B Infarmatika - ndvrh obsahu s vyuZitim nastrojov e- 2015/2016
learningu
83.1 Patrik Mésiar E-learning v programovani 2015/2016
84.i Denis Fazik B Moderné technolégie a veda 2016/2017
85.| Peter Rozkoiny Mobilna aplikacia uréena pre mikrolearning 2016/2017
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86.| Dominik Pecuch B Mobilna aplikdcia na prezentéciu studia 2016/2017
87.| Jakub Pavlo B Programovanie virtudine] reality 2016/2017
88.| Lubos Krajéir B ivicbilné vzdeldvacie aplikdcie 2017/2018
89.| Matis Orlicek B Mikrolearning a gamifikdcia 2017/2018
90.| Valerii Popovych B Multijazyenost vo webovych a mobilnych aplikdcidch 2017/2018
Volodymyrov
ych
91.| Ludovit Laca 8 Navrh mobilnej aplikdcie pre budovanie komunity 2018/2019
92.| Alena Mikova B Smart univerzita 2018/2019
93.| Zsolt Varju B Multiplatformnd komunikécia a jej limitacie 2018/2019
94.| Kristina Geiszlerova B Desktopové aplikdcie v sifasnasti 2019/2020
95.| Timotej Stranovsky B Osveddéené postupy pri vyvoji aplikacii virtualnej 2019/2020
reality
96.{ Branislav Uher B Ovladanie v poéitatovych hrich 2019/2020
97.| David Sabol B Softvérové dizajnovanie webovych aplikécii 2019/2020
98.| Oskar Ondrik B Java EE frameworky 2020/2021
99, Veronika Nemogova B Smart univerzita - navigacia v interiéri 2020/2021
100 Roman Mankovecky B Unreal engine - tvorba hier hez programovania 2020/2021
101 Kristof Nogely B Aplikacie na podporu priemyselnych procesov 2020/2021
102 Martin Bielik B Smart univerzita 2020/2021
103 Jozef Virdg B Casual hry 2020/2021
104 Martin Chotar B Automatizovane vyhodnocovanie zdrojového kédu 2021/2022
v Jazyku JavaScript
105 Martin Lukacik B Mikrolearningové mobilné aplikacie 2021/2022
106 Martin Batora B Mapy v mebilnych aplikéciach (Car sharing) 2021/2022
107 Tomas Stefanka B Herny design pre virtudne vzdelavacie prostredie 2022/2023
108 Jakub Elis B Mikrolearningové mobilné aplikacie 2022/2023
109 Patrik Horvath B Metddy automatickej evalvacie zdrojovych kédov 2022/2023
110 Matej Turek B Mobilna aplikdcia pre distribuovand tvorbu 202272023
nékupnych zoznamov
111 Roman Vasylyk B Tvorba bezpelnych fitness aplikacii 2023/2024
1132 Yehor Savchuk B Mobilna aplikdcia pre rezervéciu a objedndvanie 2023/2024
113| Marianna Valekova B interaktivne prostredie pre vyuébu programovania 2023/2024
114 Tomas Heldi B Programovanie virtudlnych botov 2023/2024
115 Milan Oravec M Hackeri a hackerské techniky 2002
116 Juraj Sima M Informadny systém malej pocitaCovej firmy {Uctovny) 2002
117 Jozef Bistak M Priru¢ka komponentového programovania pre MS 2002
Windows
118 Jozef Kapusta M VyuZitie udiacich sa algoritmav pri analyze zvuku 2002
119 Jozef Kvasfiovsky M Informadny systém firmy na baze Client-Server 2003
120 Peter Seba M | Infarmaény systém firmy na béze klient - server za 2003
vyuZitia Interbase : {skladové hospodarstvo)
123 Roman Siller M Komunikator ucitel-Ziak na baze klient-server 2003
122 Martin Berta M Programovanie v Delphi 2003
123 Milan Sevéik M Sprdva zakladnej 3koly 2003
124 Karol Bielik v Sprava zdkiadnej skoly. Triedny vykaz 2003
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125 Peter Svec M E-publikécie Systém na spravu elektronickych 2004
publikacii
126/ Maridn Bickling M Komunikator ufitel - Ziak na baze TCP [P : (Client- 2004
Server)
127, Miroslava Kopisova M | Playful Words - Hravé slovitka : Elektronickd ugebnica 2004
jazyka
128 Marek Lorenc ¥ Alternativne metédy vyudovania programovania 2005
129 Rébert Novak M Umeld inteligencia v poéftacovych hrach 2005
130 Marian Deset M Univerzalna mustra databazového systému 2005
131 Peter SuA M IKT pri podpore vyuovania vybranych predmetov 2006
132 Radovan Bavol M Podpora administrativy informaéného systemu 2006
katedry
133 Martin Palenik M Sledovanie pouzivatelov v poditacovej sieti 2006
134 Michal Simovit M Univerzalna Sabldna osobnej stranky uditefa UKF 2006
135 Lubomira Remenova M E-podpora vyufovania programovania 2007
136 Jozef Horvath M Katedrova kniznica - web aplikacia 2007
137 Michal Varga M Sprava konferencie - web aplikacia 2007
138 Zdenko liska M VBA v Accesse - ucebnica {manual) 2007
139 Vladimir Zelenak M Pocitatové hryod Apo Z 2008
140 Michal Rehak vl Frogramovanie v Delphi inak 2008
141 Marek Nerefa M Dochadzkovy systém 2009
142 Jozef Kaplan % Programovanie komponentov v Delphi 2009
143 lvan Civan M Programovanie v Delphi 2009
144 Tomas Bene vl Spyware - sledovanie procesov v systéme 2009
145 Marek lvan M Elektronicka podpora algoritmizacie 2010
146 Jozef Vacval M | SEO - elektronicky kurz 2010
147 Marcel Tkaé vl Aplikacie paralelného programovania 2011
148 Radoslav Petrik i IKT v prostredi zdravotne znevyhodnenych osdb 2012
149 Marek Danis M Metddy rozpeznavania podobnosti textu 2012
150 Tomas Rozkopdl M P2P - minulost, pritomnost buddcnost 2012
151 Branislav Kovadik M Detekcia podobnosti zdrojovych kdédov 2011/2012
152 Erik Slovak M Komunikécia v prostredi P2P sieti 2011/2012
153 Lubomir Duran M | Elektronicky podpis - moderny prostriedok 2011/2012
komunikécie
154 Tomas Balko M Evolicia ako spdsob hladania riedeni 2011/2012
159 Vladimir Kabat M Poéitadova hra ako prostriedok vzdeldvania 2011/2012
156 Gabriel Boddk M | Vyvojové diagramy 2011/2012
157 Lucia Levicka M Efektivna tvorba pocitacovych hier 2012/2013
158 Peter Javorek M 3D rozhranie ako moderny prostriedok komunikacie 2012/2013
159 Danie Lodonsky M Pokrocilé techniky tvorby mobilnych aplikdcii 2013/2014
160 Miroslav Brezina M Navrh systému na podporu vzdeldvania 2013/2014
161 Tomas Darida M Internetovy marketing 2013/2014
162 Tomas Durina M Pokrocilé pouiivatelské rozhrania 2013/2014
163 Marek Hanobik M | Webovy portal "Odborna prax” 2014/2015
164 Stanislav Zmetak M Rozdirend realita na mobilnych zariadeniach 2014/2015
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165 Peter Susinka M Vyvoj viacvrstvovych rieSeni v prostredi Java EE 2014/2015
166| Marek Krissdk M Ovladanie bez ovladaca - fenomén sticasnosti 2015/2016
167 Juraj Obonya M Vizualizacia kld¢ovych informacii v LMS 2015/2016
168 Jozef Krystynek M Navrh a implementacia HTMLS5 portdlu 2016/2017
169 Michal Drienovsky M Aktudlne trendy v oblasti roz§irenej reality 2016/2017
170 Patrik Ando M Spravanie pouzivatela vo virtudlnom svete 2017/2018
171 Matus Veselka M Spracovanie senzorickych dat pre zmiesanu realitu 2017/2018
172| Jozef Gajdos M Navrh a implementacia pouzivatelského rozhrania 2017/2018
pre interaktivne aktivity v prostredi webu
173| Matej Snovak M Mobilna aplikédcia pre mikrolearning (Android) 2018/2019
174 Peter Rozkosny M Maobilna aplikdcia pre mikrolearning (iOS) 2018/2019
175 Dominik Pecuch M Univerzitnd mobilna aplikacia 2018/2019
176 Denis Fazik M Pohyb vo virtudlnom svete 2018/2019
177 Kristian Fodor M Rozdirend realita v hernom priemysle 2018/2019
178 Matus Orlicek M Vyuzitie mikro-frameworkov v podnikovych 2019/2020
. aplikaciach
179 Valerii Popovych M Komunikacia mikro-frameworkov s mobilnymi 2019/2020
Volodymyrov aplikaciami
ych
180 Lubos Krajcir M Portal pre sietovanie Studentov a zamestnavatelov 2019/2020
181| Andrej Plesivcak M Technoldgie pre spracovanie Udajov z map 2020/2021
182 Martin Vanko M Gamifikdcia ako prostriedok na podporu aktivity 2020/2021
pouzivatela
183 David Sabol M On-line hlasovanie - fenomén moderného 2021/2022
vzdeldvania
184 Timotej Stranovsky M RozSirena realita v aplikaciach réznych typov 2021/2022
185| lvan Veselka M Rozsirena realita a mapy 2021/2022
186 Veronika Nemogova M Modelovanie interiérovych priestorov s pouzitim 2022/2023
Lidar technoldgii
187| Jozef Virag M Portdl univerzitného pracoviska 2022/2023
188 Jozef Kosut M Interaktivna vizualizacia prirodzeného prostredia 2022/2023
5 vo virtualnej realite
189 Adam Seviik M Integrécia konverzaénych algoritmov do webovych 2022/2023
stranok prostrednictvom platformy RASA
190/ Denis Kajan M Vyvoj modulov pre mikrolearningovy systém 2023/2024
191 Boris Rosival M Velké jazykové modely v pocitacovych hrach 2023/2024
Za spravnost tdajov: Dr. h. c. prof. RNDr. Frantidek Petrovi¢, PhD., MBA, dekan FPVal
V Nitre, 12.2.2026 jniverzita Konstantina Filozofa v Nitre
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